AKCNI KOSTKA
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Diky akéni kostce mUzete pii svém tahu
vykonat zvlastni akci. Dejte si pozor,
abyste akci, ktera vam na kostce padla,
dokondili pred tim, nez kostkami hodji
dalSi hrac, pak uz bude pozdg!

KdyZ vam padnou obvazy, vezméte si z
banky 2 zivoty.

Pamatujte, Ze nikdy nemiizete mit vic
jak 15 Zivotii!

Kdyz vam padne hledacek, vyberte si jakéhokoliv hrace
ve vaSem zorném poli, ktery bude bance muset zaplatit
1 Zivot. Hrac je ve vaSem zorném poli, pokud je na stejné
strané hraci desky jako vy. To znamena, Ze pokud se
nachazite na rohovém policku, vaSe zorné pole zahrnuje
dvé strany hraci desky. Zkontrolujte pfedmeéty z truhly,
jestli nemtizete svou akci s hledackem jejich pomoci
néjak vylepsit!

Pokud vam padne Boogie bomba, vSichni zbyvajici hraci
zaplati bance 1 Zivot a vSechny zdi budou zniceny.
Odstraiite je z hraci desky a vratte je do balicku s
kartami zdi.

Pokud hodite cihlu, posunite se a dokoncete akci pro
dané policko. Poté postavte zed na jakémkoliv policku
ve vasi cesté. Napriklad:

véetné

Napiiklad viidkyné

Tymu mazlickd zacal na
STARTU a padlo ji 5, takze
muZe postavit zed' na
zvyraznénych polickach,

STARTU.

Jak pusobi zdi?

Pokud se dostanete na policko, kde je
zed, at uz ji tam postavil kdokoliv, musite
zde sviij postup skonGit a provést akci
na policku. Poté zed odstrarite a vratte ji
do balicku s kartami zdi.

Kdy?Z jste na policku se zdi, nemize vas zranit Zadny Utok z
akeni kostky nebo predmétu z truhly s pokladem.

Zed miiZete odstranit jednoduse tak, Ze se na policko se
zdi dostanete nebo Ze na ni zattocite pomoci ttoku z akéni
kostky nebo predmétem z truhly s pokladem - stejné, jako
byste zauto€ili na jiného hrace.

Piiklad, jak zni€it zed, a pro¢ zalezi na tom, kterou
kostku pouzijete jako prvni.

Predstavte si, Ze Raptor hodi 5 a hledacek. Pokud bude
nejprve postupovat po hraci desce, bude muset zastavit
na policku se zdi, které je jen o 3 policka dale. Zde svij
tah skondi, odstrani zed'a ztrati 2 Zivoty za to, Ze pristal
na policku, které zachvatila boufe. Poté miize zadtoit na
vidkyni Tymu mazlicki pomoci zamérovadla.

Pokud v$ak jako prvni pouzije hledacek, miize znicit
zed, posunout se o cely pocet policek odpovidajici hodu
kostkou a vzit si kartu lokace pro Snobskeé biehy.

HOD KOSTKAMI

KARTY BOURE

STOW

Pokud pristanete nebo projdete STARTEM, ohnisko
boure se zmensi!

Na konci vaSeho tahu si sejméte vrchni kartu boufe.
Rekne vam, které policko boure zachvatila. Karta
vam rekne, abyste ji poloZili na urcité policko na
hraci desce, nebo, pokud boure zachvatila jednu z
lokaci, vas karta pozada, abyste kartu lokace obratili
nahoru stranou, ktera popisuje boufi.

Pokud pristanete na lokaci, kterou zachvatila boure,

musite bance zaplatit pocet Zivotli uvedeny na karté.

Pokud pfistanete na jakémkoliv jiném policku
zachvaceném boufi, musite bance zaplatit 2 Zivoty.

Neprovadéjte akci uvedenou na policku, pokud je jiz
zachvatila boure.

Jakmile byly karty boure jednou polozeny, nelze je
vzit zpét.

Pokud boure zachvati policko, na némz zrovna
stojite, nepfijdete o 2 Zivoty.

CO KDYZ MI DOJDOU
ZIVOTY?
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Jakmile ztratite svij posledni Zivot, hra pro vas konci!
Postupujte nasledovné:

1. Sundejte svou postavicku z hraci desky.

2. Polozte jakékoliv predméty z truhly s pokladem,
které mate, na policko, kde jste ztratili svilj posledni
Zivot. Hrac, ktery jako dalSi na tomto policku
pristane nebo jim projde, predméty sebere!

3. Jakékoliv karty s lokacemi, které mate, polozte
na prislusna policka hraci desky stranou s bouri
nahoru. Zachvatila je boure!

KONEC HRY
Hra kondi, kdyzve hte ',
zlistane jen jeden hrac. - A
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MONOPOLY
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@ Hra, kde se rychle obchoduje s nemovitostmi ¢

MONOPOLY

OBSAH BALENi

Hraci deska

27 kartonovych oblekii s podstavci

15 karet boure ® 16 karet lokaci

16 karet truhly s pokladem

8 karet zdi @ 1 hraci kostka s Cisly

1 akeni kostka s nalepkami = .

110 Zetonli s Zivoty ¢
il ‘ , .
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GiM SE LISi MONOPOLY FORTNITE? PRIPRAVTE HRU! HRAJEM! POLICKA NA HRACI DESCE 1R

. yhrava hrac, ktery jako posledni ziistane ve hie! Lok n

' Ve hfe MONOPOLY Fortnite nejde o to, co viastnite, ale o to, jak diouho dokaZete prezit! | kdyz se vam podaff zabrat oKace POk'l(ljdtant?’?Ete ng?zm
© vétSinu lokaci, vyhrajete jen tehdy, kdyZ ziistanete ve he jako posledni hrag! = projaete polickem .
3 vyhrajete j y, kdy. jako p Nezabraneé lokace vezméte si z banky 2

Zivoty. Na konci svého

Jdi do vézeni

Pokud pfistanete na policku Jdi do vézeni,
udélejte nasledujici:

Truhla s pokladem

Pokud zde pfistanete, vytahnéte si
kartu truhly s pokladem.

Na dosah kazdého hrace e Zvlast zamichejte s kartami truhly Karty s lokacemi poloZte vedle odpovidajicich policek Jak vyhrat
hraci desky. Pokud nemate misto, nechte je v balicku
a vyberte hrade, ktery bude mit balicek na starosti.

polozte Zetony s Zivoty. s pokladem a kartami boure a

polazte je licem dold sem Postupuijte po hraci desce, zabirejte

lokace, bojujte s protivniky a snazte

se vyhnout boufi. Posledni hrac, ktery OkamtZité posuiite svou postavicku do vézeni.

Existuiji dva typy karet truhly s

Zivoty

Zetony s Zivoty nahrazuji penize. Zivoty
ziskate, kdyZ po hodu kostkou naleznete
zdravi, kdyz pfistanete na policku s ohnistém
nebo kdyZ najdete truhlu s pokladem. Zivoty
ztratite, kdyZ na vas zautoci jiny hra¢ nebo
kdyz vas zasahne boure.

Ven z bitevniho autobusu!

V této verzi hry MONOPOLY nezadinate na
policku START! Misto toho se na zaCatku
hraci stfidaji a své postavitky rozmistuji
kamkoliv na hraci desku. To umoziuje
hractm, aby se dostatecné rozmistili a
vyhnuli se tak tomu, ze na né nékdo
zaltoci hned na zacatku.

Ak¢éni kostka
E Touto kostkou hazejte spolu s kostkou s
3 Cisly. Pfi svém tahu postoupite po hraci
FR desce A ZAROVEN provedete urcitou akci,
N - ¥ jako je tfeba nastraZeni Boogie bomby nebo
PN postaveni zdi na hraci desce, ktera pfinuti
ostatni hraCe na daném poliCku zastavit.

Piichazi bouie

Kdykoliv hra¢ projde polickem START, musi
si vytahnout kartu boufe. Karta vam fekne,
které policko na hraci desce musite trvale
pokryt smrtici boufi.

NEZ ZACNETE POPRVE HRAT
Vymacknéte vSechny obleky a umistéte je do
plastového stojanu.

e Vymacknéte vSechny karty zdi a sloZte je, aby staly.
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e Vlymacknéte vSechny Zetony s Zivoty.

Na kazdou stranu akéni kostky pfilepte jednu nalepku, a
to v libovolném poradi.
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Kazdy hrac
zacina s
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Méjte na paméti, Ze nikdy nemuizete mit vic jak 15 Zivot.
Pokud mate 15 Zivot(i a néjaka akce vyZaduije, abyste sebrali
dalsi, nesmite zadné dalSi Zivoty vzit.

a poloZi svou postavicku na toto policko. Umisténi postavicek
na hraci desku pokracuje smérem doleva. Pfi prvnim tahu
neprovadite akci uvedenou na startovnim policku.

zlistane ve hre poté, co véem ostatnim
dosly Zivoty, vyhrava!

Kdo zagina?

Zacina hrag, ktery jako prvni poloZil
na hraci desku svou postavicku.
Hra pokracuje doleva.

Pfi vaSem tahu

1. Hodte obéma kostkami a v
libovolném poradi udélejte
nasledujici:
- Posuiite svou postavicku dopredu
0 pocet policek odpovidajici hodu.

Kde jste pfistali? Ridte se
pravidly policka. Vizte POLICKA
HRACI DESKY.

- Proved'te akci na akeni kostce.
Viz AKCNI KOSTKA.

2. Pokud jste na konci svého tahu
pfistali nebo prosli tlacitkem START,
sejméte si a otoCte vrchni kartu
boufe. Ohnisko boufe se zmensuije!
Vizte KARTY BOURE.

Obchody s lokacemi

Kdykoliv pfi svém tahu mlzete
nabidnout, Ze s ostatnimi hraci sménite
lokace nebo karty truhly s pokladem.

i i Kdyz pristanete na lokaci, kterou

jesté nikdo nezabral a kterou
nezachvatila boure, miZete ji zabrat
zdarma! Nic nemusite platit. Vezméte
si kartu s prisluSnou lokaci.

Shirejte barevné
sady!

Pokud jste zabrali obé lokace

v barevné sadé, pak pokazdé,
kdyZ na jedné z nich pristanete,
ziskate 2 zivoty.

Lokace, které
pozaduiji

ostatni hraci

Kdy?z pristanete na lokaci,
kterou si jiz zabral jiny hrac,
zaplatte bance pocet Zivotil
uvedeny na policku.

Lokace, kde

zuri boure

KdyZ pristanete na lokaci, kde
zufi boure (viz KARTY BOURE),
zaplatte bance pocet Zivotti
uvedenych na strané karty,
ktera popisuje boufi. VSimnéte
si, Ze vice Zivotl zaplatite za
lokaci, kde zufi boure.

tahu sejméte a otocte
vrehni kartu boure. Viz
KARTY BOURE.

Pokud boufe zachvatila
policko START, hraci si
jiz nemohou z banky vzit
2 Zivoty, kdyz na policku
pristanou nebo jim
projdou, ale i nadale
snimaji karty boure.

Bezplatné

parkovani

Klid! Nic se nedéje.

Ohniste

Pokud zde pristanete,
odpodirite si! Z banky si
vezméte 1 Zivot.

Past s
bodaky

Pokud zde pfistanete,
zaplatte bance 1 Zivot.

pokladem: ty, které si ponechate a
které budou ovliviiovat zbytek hry, a ty,
které uvadeéji, ze jsou na jedno poutziti.

V jednom tahu miZete pouZit vic
jak jeden predmét, pricemz nékteré
vytvareji mocné kombinace.

Karty na jedno pouziti si mlzete
ponechat, dokud nebudete pfipraveni
je pouZit, nicméné pouZit je mlzete
jen pfi svém tahu.

Po pouZiti karty na jedno pouziti ji
umistéte na dno balicku s kartami
truhly s pokladem.

Pokud si vytahnete predmét, ktery
zvySuje zdravi, avSak mate jiz
maximalnich 15 Zivotl, mlzete si

predmét ponechat a pouZzit ho pozdéji.

Pamatujte, Ze nemiiZzete mit vic jak
15 Zivot.

Jen na navstéve

Pokud zde pfistanete, posurite
svou postavicku na policko
Jen na navstéve.

Pokud vézeni zachvatila boure, ztracite 2 Zivoty,
ale ve vézeni neskoncite. Pfi dalSim tahu se
muzZete normainé pohybovat.

Vytahnéte si kartu boure a zakryjte pfisluSné
policko na hraci desce boufi. Pfi projiti
STARTEM si nesmite vzit 2 Zivoty. VaS tah
skoncil. Vas tah skongil.

Zatimco jste ve vézeni

Zatimco jste ve vézeni, ostatni hraci na vas stale
mohou zautogit.

Pokud vézeni zachvatila boure, zatimco si v ném
odpykavate sviij trest, ztratite 2 Zivoty.

Jak se dostanu ven

z vézeni?

Pred tim, nez budete pfi svém tahu hézet, zaplatte
bance 2 zivoty. Poté hodte obéma kostkami a odehrajte
tah jako normalné.

NEBO

Hodte kostkou s ¢isly. Pokud vam padne 6, z vézeni se :
dostanete bez placeni. Hodte obéma kostkami a tah odehrajte §
jako normalné. Pokud 6 nehodite, vas tah konci. Po druhém
pokusu miZete odejit z vézeni bez placeni a pfi dalSim tahu
hazite kostkami jako obvykle.

Pokud vézeni zachvatila boure, pfi kazdém tahu, co jste
ve vézeni, neztracite opakovang Zivoty. O 2 Zivoty prijdete
jen jednou.

Pokud jste na policku vézeni, kdyZ je zachvati boure,
z vézeni se dostanete bez placeni! Pri dal$im tahu se
pohybuijete jako obvykle.




